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1 Vnitini rad Strahovské ligy

1.1 Struktura a systém Strahovské ligy

Strahovska liga je rozdélena do ¢tyf muzskych lig a dvou Zenskych lig. Prvni ligu hraje 16

tymi rozdélenych do 2 skupin po 8 tymech. Druhou ligu hraje 32 tymu rozdélenych do 4

skupin po 8 tymech. Tieti ligu hraje 32 tymi rozdélenych do 4 skupin po 8 tymech. Ctvrta

liga se stanovuje vzdy ptfed zahdjenim nové sezony v zavislosti na poctu ptihlasenych

tymu. Prvni Zenskou ligu hraje 8 tymi v jedné skupin€. Druhou ligu hraje také 8 tymt v jedné

skuping.

Strahovskd fotbalovd liga si vyhrazuje prdvo na jakoukoliv zmenu v hernim systému.

1.2 Pravidla pro urcovani poradi

1. Umisténi v tabulce

2. Pocet ziskanych bodi

3. Pocet ziskanych bodi ve vzajemnych zapasech (minitabulka)

4. Brankovy rozdil ze vzajemnych zapast (minitabulka)

5. Pocet vstielenych branek ve vzajemnych zépasech (minitabulka)

6. Brankovy rozdil

7. Pocet vstielenych branek

8. Fair-play (mensi pocet karet)

0. Los (za pfitomnosti dvou zdstupct Strahovské ligy a zastupce kazdého
Z tymi)
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1.3 1. liga

1.3.1 Zakladni ¢ast

Dvé skupiny po 8 ucastnicich (1.A, 1.B). Hraje se systémem kazdy s kazdym. Do Ctvrtfinale
postupuji 4 nejlepsi tymy z kazdé skupiny. Pfimo sestupuji dva nejhorSi tymy z kazdé

skupiny.

1.3.2  Play-off — pavouk

Ve ctvrtfindle a semifinale se odehraji dvojzépasy, pokud je dvojzapas nerozhodné (skore

obou zapast), rozhoduji 4 pokutové kopy.

étvrifinale o 3. misto ctvrtfinale
A C 51 D1 B3
B4 P2 A2
semifinale finale semifinale
Ci1 1pd Vi Yelzr. D1
c2 V2 D2
A3 C2 D2 B1
B2 Ad
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14 2. liga

1.4.1 Zakladni ¢ast

Ctyfi skupiny po 8 uéastnicich (2.A, 2.B, 2.C a 2.D). Ve skupiné se hraje systémem kazdy s
kazdym. Do osmifinale postupuji 4 nejlepsi tymy z kazdé skupiny. Pfimo sestupuji dva

nejhorsi tymy z kazdé skupiny.

1.4.2  Play-off — pavouk

V osmifinale a Ctvrtfindle se odehraji dvojzapasy, pokud je dvojzapas nerozhodné (skore obou

zapast), rozhoduji 4 pokutové kopy.

osmifinale osmifinale
BT T[] e
os [ 1] Etvrifingle o 3.misto étvrifinale I I -E
B [Tl [Pt T ] [T F
ez [ 11 [ Pz [ | L1l Fz
[z T ] Fz [ T 1T  ai]
ez [ T | semifinale finale semifinile [ 11 cdl
1 [ a= | P:n:-:l [ H1
G2 | | v 1| L HE
Fa | 1 1 cz
]
el ] J___F%
[ [ T

Do 1. ligy postupuji vSichni ucastnici semifinale
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1.5 3. liga

1.5.1 Zakladni ¢ast

Ctyfi skupiny po 8 uéastnicich (3.A, 3.B, 3.C a 3.D). Ve skupiné se hraje systémem kazdy s
kazdym. Do osmifinale postupuji 4 nejlepsi tymy z kazdé skupiny. Pfimo sestupuji dva

nejhorsi tymy z kazdé skupiny.

1.5.2  Play-off — pavouk

V osmifinale a Ctvrtfindle se odehraji dvojzapasy, pokud je dvojzapas nerozhodné (skore obou

zapast), rozhoduji 4 pokutové kopy.

osmifinale osmifinale
Bt [ [ 1 Ed Fi [ [ | B2
os [ 1] Etvrifingle o 3.misto étvrifinale I I -E
B [Tl [Pt T ] [T F
ez [ 11 [ Pz [ | L1l Fz
[z T ] Fz [ T 1T  ai]
ez [ T | semifinale finale semifinile [ 11 cdl
G1 [ | P:rpd [ HA1
G2 | | v 1| L HE
Fa | 1 1 cz
]
el ] J___F%
[ [ T
3 I T
[ 1T &4

Do 2. ligy postupuji vSichni ucastnici ctvrtfinale
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1.6 4. liga

1.6.1  Zakladni cast

Sedm skupin po 8 ucastnicich (4.A, 4.B, 4.C, 4.D, 4.E, 4.F a 4.G). Ve skupiné se hraje
systémem kazdy s kazdym. Do Sestnactifinale postupuji 4 nejlepsi tymy z kazdé skupiny a 4
nejlepsi tymy z minitabulky tyml z patych mist. Herni systém a slozeni skupin ve 4. lize
muze byt zménéno na zaklad¢ poctu piihlaSenych tymd.

1.6.2  Play-off — pavouk

Ve vSech fazich playoff se odehraji utkani pouze jednokolové.

Pavouk playoff je zvetejnén vZdy az tésné€ pied zacatkem playoft.

Do 3. ligy postupuji vsichni ucastnici ctvrtfinale
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1.7.1

1. Zenska liga

Zakladni ¢ast
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Jedna skupina po 8 ucastnicich (1.A). Ve skupiné se hraje systémem kazdy s kazdym. Do

play-off postupuji pouze tymy, které se umisti na prvnich ctyfech mistech. Pfimo sestupuje

tym, ktery se v zdkladni skupin€ umisti na sedmém a osmém miste.

1.7.2

Play-off — pavouk

V semifindle se odehraji dvojzéapasy, pokud je dvojzapas nerozhodné (skore obou zapasii),

rozhoduji 4 pokutové kopy.

semifinale

o0 3.misto

P1

P2

finale

semifinale

A1

V1/P1

V1

V2/P2 A2

Ad

V2

A3
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1.8 2. Zenska liga

1.8.1 Zakladni ¢ast

Jedna skupina po 8 ucastnicich (2.A). Ve skupiné se hraje systémem kazdy s kazdym. Do

play-off postupuji pouze tymy, které se umisti na prvnich ¢tyfech mistech.

1.8.2  Play-off — pavouk

V semifindle se odehraji dvojzapasy, pokud je dvojzapas nerozhodné¢ (skére obou

zapast), rozhoduji 4 pokutové kopy.

o0 3.misto

P1
P2

semifindle finale semifinale

A1 V1/P 1 V1 \/2/P2 A2
Ad V2 A3

Do 1. ligy postupuji oba ucastnici finalového utkdni
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1.9 Startovné a registrace tymii

Startovné za tym je urceno pred kazdou sezonou. Sklada se z vratné a nevratné Castky. Na
webu v sekci Zékladni informace pod odkazem ,Kolik poslat? kazdy tym nalezne vysi

startovného pro nadchézejici sezonu.

Vratnd zaloha se vrati pouze v ptipadé, Zze tym, ktery se jiZ nechce ucastnit soutéZze SFL,

upozorni vedeni SFL o této skute¢nosti na strahovskaliga@gmail.com, kde zaroven bude ¢islo

uctuy, na ktery se vratna zaloha zasle, avSak nejpozdé€ji do zacatku piihlasovani nasledujiciho
ro¢niku.

)

V kazdém tymu miizZe byt registrovano maximalné 15 hraci/hracek, minimalni pocet je 5. V
muzskych soutézich smi nastupovat pouze muzi, v Zenskych pouze Zeny. Kazdy rok je tym

povinen vyplnit aktualni soupisku na oficidlnich strankéach Strahovské fotbalové ligy.

1.10 Terminy zapast

Zapasy se hraji dle aktualniho rozpisu, ktery je zvetfejnén na oficidlnich strankach Strahovské
ligy a v sekei ,,Aktudlni ro¢nik" pod nazvem ,,Rozpis utkani“. V pripadé rozporu (chyby na
webu) terminu zapasii je smérodatny rozpis utkani v sekei ,,Aktualni roénik“. Kazda
z osob odpovidajicich za sviij tym, je povinna ovéfit si shodu obou rozpist. V ptipadé

nesrovnalosti nahlésit problém na email strahovskaliga@gmail.com.

1.10.1 Zména terminu zapasu

Utkéni je mozné pielozit po domluvé obou tyma a vedeni SFL. Tato skutecnost musi byt
vedeni SFL ozndmena do patku pfedchazejiciho tydne pfed fadnym terminem daného utkani.

Zadost 0 zménu terminu muze byt zamitnuta.

1.11  Pokuty a tresty

PoruSovani pravidel ¢i poskozeni nebo ztrata majetku SFL budou trestany podle nasledujiciho

sazebniku trestl. PenéZité tresty budou automaticky odecitany z vratné zélohy.

10
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Nepodepsany zépis kapitanem — 200 K¢

Neopravnény start hrace za tym — pokuta 1500 K¢ pro tym, za ktery hra¢ nastoupil a
kontumace 0:6. Pokud je hrac¢ registrovan v jiném tymu, budou tomuto tymu
odecteny 3 body. I tento “hra¢ nacerno” je povinen se prokazat OP po vyzvani

rozhod¢im.

Nesportovni chovani divéka (ktery je soucasné registrovanym ¢lenem tymu),

ptitomného v prostoru hiist¢ béhem utkéani - pokuta dle disciplinarniho Fizeni

Nedostaveni se muzstva k zédpasu — kontumace 0:6 v neprospech provinéného
muzstva a pokuta 1500 K¢. (omluveni >24 hodin pied utkdnim potvrzené
organizatorem ligy pokuta 300 K¢, omluveni <24 hodin pied utkanim potvrzené

organizatorem ligy pokuta 1000 K¢)

Tym, ktery se nezicastni druhého zapasu play-off automaticky ztraci moZnost
postoupit do dalSiho kola. Soucasn¢ je netcast na jakémkoliv zépase play-off

trestana pokutou 1000 K¢.

Pokud se k zapasu nedostavi ani jedno muzstvo nebo v obou muzstvech hrali hraci
na ¢erno, plati pro obé¢ muzstva kontumace 0:6, body ze zapasu nebudou pficteny

zadnému muzstvu a obé muzstva budou pokutovana ¢astkou 1500 K¢

Pti opakované kontumaci a nenahlaSeni vedeni SFL diivodu neucasti na zépase
v dostateCném piedstihu, nasleduje vyfazeni muZzstva ze soutéze — ztrata celé

zalohy

Pokud se tym v fadném terminu pfihlasi do nové sezdny, ale do nové sezony

nenastoupi, ztraci narok na celou zalohu

Pti absenci pomezniho rozhod¢iho v zapase pokuta 700 K¢&. Za kazdou dalsi absenci

pomezniho rozhod¢iho je tymu udé€lena pokuta 700 K¢.

11
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Zaplaceni pomezniho rozhod¢iho — 350 Ké&/zapas. Objednani rozhod¢iho za své
zapasy probiha vyhradné pted zacatkem rocniku. Vzhledem k omezené kapacité
delegovanych rozhod¢ich, je pocet tymu, kterym dokazeme zajistit ndhradu za
piskani zapasti omezeny. Pocet tymil se miize pro jednotlivé ro¢niky lisit vzhledem
k poctu rozhod¢ich ligy. V pifipad€ zajmu nas prosim kontaktujte na

strahovskaliga@gmail.com.

Pii udéleni karty (ZK/CK) se pokuta fidi podle sazebniku pokut, ktery je zvefejnén

na webu. https://strahovskaliga.cz/Zakladnilnformace/Sazebnik trestu.pdf

Pti zakopnuti a nasledny nez4jem mic najit pokuta 1200 K¢

Startovné — kazdy pracovni den po terminu pro zaplaceni startovného se ¢astka zvysi

0200 K¢

Zmeéna na soupisce — kazd4d zména v soupisce po terminu pro odeslani a zmény
soupisek bude zpoplatnéna 100 K¢ (netyka se doplnéni povinnych udajti). Zmény
soupisky po terminu probihaji vyhradné Zadosti na e-mail
strahovskaliga@gmail.com.

wevr

Strahovské fotbalové ligy.

Majetek

Na kazdém htisti jsou k dispozici dvé sady rozliSovacich drest, kazda sada se sklada z 11 ks

hra¢skych drest (kazdy mé hodnotu 200 K¢). Dale dva futsalové mice (kazdy ma hodnotu

1200 K¢), desky se zapisy, propiska, pumpicka.

Tyto véci obdrzi nebo si vyzvedne rozhod¢i prvniho zapasu kazdého dne od potadatelti

Strahovské ligy ve skladu pomticek. Posledni rozhod¢i kazdého dne je povinen vSechny tyto

véci predat zpatky do skladu. Kazdy rozhod¢i predéa vSechny tyto véci dalSimu rozhod¢imu.

KAZDY ROZHODCI ZODPOVIDA ZA OBDRZENY MAJETEK!

Pokud dojde ke ztraté nékteré véci z majetku ligy a nebude prokazéana vina urcité osobé& (popf.

tymu), bude ¢astka na znovu zakoupeni této véci strhnuta z vratné zélohy tymi, které se

zépasu zucastnily, v€etné rozhod¢iho zapasu.

12
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1.13  Registrace hraci

Od 60. ro¢niku Strahovské ligy neni povinnosti mit u sebe hmotnou registracku hrace. Nové
je mozné prokazat totoznost hraCe v elektronické podobé (priikazné foto registracky, jiny

doklad) ¢i ob¢anskym prukazem nebo jinym dokladem opatfenym fotografii.

Ptfed nebo béhem zapasu mohou byt totoznosti hract zkontrolovany povétenou osobou. Pfi
registraci hrac¢e nebo ptidani nového hrace na soupisku plati stdle povinnost majitele tymu
pozadat o vydani elektronické registrace prostfednictvim systému na webovych strankach.

Seznam registraci lze poté najit v sekci Administrace tymu (zadosti o registrace)

1.14  Soupisky

Soupisky tvofi ve vyhrazeném terminu pfed sezénou sami kapitani pomoci webovych stranek
ligy. Po tomto terminu se daji soupisky ménit pouze Ziadosti na mail

strahovskaliga@gmail.com a podléhaji t€émto pravidlim:

° hrag, ktery v aktudlnim ro¢niku odehral 1 a vice utkani za sviij tym, nemize byt uz

ze soupisky tymu do konce sezony odepsan;

° piipsani na soupisku mohou byt jen hraci, kteti v aktualnim ro¢niku nenastoupili k

zadnému utkédni Strahovské fotbalové ligy.

1.15 Dopliujici informace

TATO PRAVIDLA 1 OSTATNi BODY JSOU ZAVAZNA PRO VSECHNY TYMY
UCASTNICI SE TETO DLOUHODOBE SOUTEZE. JE POVINNOSTI MAJITELE TYMU
CI KAPITANA S NIMI PODROBNE SEZNAMIT VSECHNY HRACE. ORGANIZATOR
SOUTEZE SI VYHRAZUJE PRAVO NA ZMENU PRAVIDEL I HRISTE (UMELA
TRAVA) V PRUBEHU SOUTEZE. V TOMTO PRIPADE BUDOU VSICHNI KAPITANI O
ZMENACH INFORMOVANI.

13
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2 Herni pravidla

2.1 Hraci plocha

2.1.1 Rozméry

Hfi$t¢ musi mit tvar obdélniku - délka hraci plochy musi byt vétsi nez Sitka.

2.1.2  Vyznaceni hraci plochy

Hii$t€ musi byt vyznaceno zfetelnymi carami, Sirokymi 8 cm, podle vykresu. Tyto ¢ary jsou
soucasti izemi, které vyznacuji. Delsi ¢ary ohranicujici hii$té se nazyvaji postrannimi ¢arami,

kratSi ¢ary se nazyvaji brankovymi ¢arami. Hfiste je rozdéleno pficné na dve stejné poloviny

sttedovou ¢arou. Stfed hfiste je vyznacen piislusnou znackou.

2.1.3  Pokutové (brankové) uzemi

Z kazdé brankové cary je smérem do hiist€¢ opsan polokruh o poloméru 6 m se sttedem
uprostied brankové c¢ary. Takto vyznaCeny prostor se nazyva pokutovym (brankovym)

uzemim. Na nekterych hfistich toto uzemi mtize definovat tvar obdélniku.

2.14  Znacka pokutového kopu

6 m od stiedu kazdé brankové ¢ary, méfeno na pomysiné ¢are, ktera je kolma na brankovou

¢aru, musi byt vyznaceny vhodné znacky. Tyto znacky jsou znackami pro pokutovy kop.

2.1.5  Zoéna pro stridani hraca

Zomy pro stiidani hraci jsou u jedné postranni ¢ary. Témito zonami hraci vstupuji na hiisté
nebo hiisté opoustéji. Zona pro stiidani zacina od stfedové cary a je Siroka 5 metrt. Hraci
kazdého druzstva mohou pouzivat pouze zoénu pro stiidani na vlastni poloviné hfiste.
Spravnost procedury stfidani hraci je pod kontrolou rozhodc¢iho utkani, ktery na zaklade

svého uvazeni hlida i sitku zony.

2.1.6 Branky

Branky jsou umistény ve stfedu kazdé brankové cary a skladaji se ze dvou vertikalnich tyc¢i,

vzdalenych od sebe 3 m (vnitini rozmér), spojenych horizontdlnim bfevnem, jehoz spodni

14
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okraj je 2 m od zemé& (podlahy). Siika a hloubka ty¢i i bfevna musi byt maximalné 8 cm. Sité
by mély byt peclivé ptfipevnény k ty¢im i bfevnu Gchyty na jejich zadni strané a vypnuty dle
moznosti tak, aby neohrozovaly bezpecnost hract. Pokud neni branka napevno zabudovana a
v prubéhu hry dojde k jejimu posunuti, rozhodc¢i pferusi hru ihned, jakmile to zjisti. Po
vraceni branky na ptivodni misto navaze hru mi¢em rozhodc¢iho v misté, kde se mi¢ nachazel
v okamziku pferuSeni hry. Pokud byl mi¢ mimo hru, nechda hru navéazat zplsobem

vyplyvajicim z pravidel.

2.1.7  Povrch hraci plochy

Povrch tvofi umeéla trava.

2.2 Mic

2.2.1 Tvar a material

Mi¢ musi byt kulaty a jeho vnéjsi obal musi byt z klize, nebo jiného schvaleného materialu.
Pfi jeho vyrob& nesmi byt pouZit Zadny materidl, ktery by mohl znamenat nebezpeci pro

hrace. Pouzivani plsténych nebo plySovych micu je zakézano.

2.2.2  Technické parametry

Obvod mice je 62 az 64 cm (mic velikosti ¢. 4) hmotnost mice na zac¢atku hry musi byt 400 az
440 gramu pii spusténi z vysky 2 m odskoCi napoprvé od zemé maximalné 65 cm a

minimalné 50 cm mi¢ musi byt nahustén na tlak 0,4 az 0,6 (400 az 600 g/cm?).

2.23 Vyména mice v pribéhu hry

Mi¢ nemize byt v pribéhu utkdni ménén bez povoleni hlavniho rozhod¢iho. O zpusobilosti

mice a o jeho vyméné rozhoduje vZdy hlavni rozhod¢i. Schvaluje také eventudlni pouziti

vetsiho poctu mich pro utkani (pro plynulejsi prubéh hry), a to vzdy pied jeho zacatkem.

° V prubéhu hry: hlavni rozhod¢i hru pierusi, mi¢ vyméni a hru navaze mi¢em
rozhodc¢iho v misté, kde se nachazel ptivodni mic pii pferuSeni hry.

° V preruSené hie: hlavni rozhod¢i mi¢ vymeéni a hru navaze zptisobem odpovidajicim

diivodu ptivodniho preruseni hry.
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2.3 Pocet hracua

° Hry se zucastnuji dvé druzstva. Kazdé druzstvo ma nejvice pét hracl na hraci plose,

z nichz jeden musi byt brankar.

° Pti zah4jeni zapasu musi byt minimdlni pocet hracua ctyti (3+1).
° Maximalni povoleny pocet ndhradnikli jednoho druZstva je sedm.
° Pocet stfidani béhem hry neni omezen. Hrac, ktery byl vystiidan, se miize vratit na

htiste jako ndhradnik za jiného hrace. Stiida se tzv. letmym zpiisobem, to znamena i

kdyz je mi¢ ve hte, a to za nasledujicich podminek:

e Hrac, ktery opousti histé, tak ucini uvnitf vlastni zony pro st¥idani, tj. na vlastni

poloving hfisté¢ max. 5 metrh od sttedoveé ¢ary.

e Hrac vstupujici na hiisté tak také u€ini uvnitf vlastni zony pro stfidani, ale ne
diive, nez hra¢ opoustéjici hraci plochu uplné piejde postranni ¢aru smérem ven

ze hiisté.

e Stiidani je dokon€eno, kdyZ nahradnik vstoupi na hraci plochu. Od této chvile se
stava hracem a hrac, kterého nahrazuje, prestava byt hra¢em a stava se

nahradnikem.
e Nahradnik podléha pravomoci rozhodc¢iho, at’ uz bude ptipustén ke hie nebo ne.

e Pokud v pritbéhu letmého stiidani vstoupil nahradnik na htisté drive, nez jej
stiidany hrac¢ opustil nebo nahradnik vstoupi na hraci plochu nebo ji stfidany hrac¢
opusti jinym prostorem, nez je zona pro stiidani, rozhod¢i hru prerusi.
Provinivs$iho se hrace slovn€ napomene nebo ho potresta Zlutou kartou a znovu
zahaji hru nepifimym volnym kopem ve prospéch muzstva, které se neprovinilo, z
mista, kde se nachdzel mi¢ v okamziku pferuseni hry. Pokud byl mi¢ uvnitf
pokutového uzemi proviniv§iho se muzstva, nepiimy volny kop se bude zahravat
z hranice pokutového tzemi nejblize mistu, kde se nachazel mi¢ v okamziku

preruseni hry.

Vyklad: Netyka se pripadi, kdy se hrac evidentné zrani, nacez opusti hiisté mimo zonu pro
stiidani. Naopak predstirani zranéni s umyslem rychle vystridat posoudi rozhodci jako

nesportovni chovani a hrace napomene zlutou kartou.
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° Brankar si mize vymeénit své misto s jakymkoliv jinym hracem. Cini tak rovnéz
letmym zptisobem jako hraci v poli. Dres ndhradniho brankare musi byt shodny s
dresem ptivodniho brankare. Pfipadné rozliSovacim dresem jiné€ barvy, nez maji

vSichni hraci na hraci plose.

° Minimalni pocet hract jednoho tymu na hfisti jsou tfi (2+1). Klesne-li pocet hracii na

dva, zapas musi byt ukoncen.

2.4 Vystroj hracia

° Hra¢ nesmi mit na sobé€ nic, co by mohlo ohrozit bezpec¢nost jiného hrace 1 jeho

samotného (ptivésky, ndusnice, hodinky, tvrdé obvazy apod.).

e Visichni hraci (Wcastnici) startuji v soutéZich na vlastni nebezpeci. Organizatori
Strahovské ligy neodpovidaji za piipadnou Gjmu na zdravi ¢i majetku hraca

(ucéastniku) soutézi.

Pozn.: Hradc, ktery nastoupi v brylich, uvede do zapisu prohldseni o tom, ze hraje na viastni

nebezpeci, které vilastnorucné podepise.

° Zékladni povinna vystroj hrace se sklada z tricka (rozliSovaci dres) a sportovni
obuvi. Povolenou obuvi jsou tenisky, lehka tréninkova obuv z jemné kliZze nebo
gymnastickd obuv s gumovou podrazkou a turfy. Zakazany jsou kopacky (i

gumotextilni). Pouzivani obuvi je povinné.

° Hracska tricka musi byt o¢islovana ¢islicemi. Kazdy hrac stejného druzstva musi mit
jiné ¢islo. Hraci jednoho druzstva musi nastoupit k utkani v jednotnych dresech,

kromé brankare, ktery musi mit dres odliSny od vSech hrac¢t v poli i rozhod¢ich.

Pozn.: Vystroj hracu kontroluji rozhodci vzdy pred zacatkem utkani. Pokud dojde v prubéhu
hry k jakémukoli poruseni pravidla 4, bude provinivsi se hrac¢ vykazan z hraci plochy, aby si
upravil svou vystroj. Tento hrac¢ se smi vratit do hry pouze tehdy, je-li mi¢ mimo hru a se
souhlasem rozhodciho, ktery se presvedci o odstranéni zavady. Za takto vykazaného hrace smi
nastoupit okamzité ndahradnik. Pokud hra¢ zavadu neodstrani nebo vstoupi do hry bez

souhlasu rozhodciho, postupuje rozhodci jako v pripadé nesportovniho chovani.
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2.5 Hlavni rozhod¢i

K fizeni kazdého utkani musi byt ustanoveni dva rozhod¢i - hlavni rozhod¢i a druhy
rozhod¢i. Pokud se k utkéni dostavi pouze jeden delegovany rozhodci, je rozhod¢im hlavnim.
Druhy rozhod¢i bude v tom piipadé nahrazen laikem, ktery ovSem nevykonava funkci
druhého rozhod¢iho, ale pouze postranniho, nepouziva pistalky, ale jiné odpovidajici
signalizace.

Autorita rozhodciho a uzivani pravomoci udélenych mu pravidly zac¢ina pasobit v okamziku,
kdy vstoupi do mista, kde je umisténo hfisté a piestava plsobit v okamziku, kdy toto misto
opusti. V pribéhu utkdni je jeho pravomoc k trestani rozsifena na prestupky spachané pfi
doCasném pieruseni hry, a 1 kdyz je mi¢ mimo hru. Jeho rozhodnuti o skutecnostech

spojenych se hrou jsou kone¢na, pokud se tyka vysledku hry.

2.5.1 Hlavni rozhodci je povinen:

° Podrobit se pfed kazdym ro¢nikem vstupnimu testu, ktery bude obsahovat rdimcovy

prafez pravidly.
° Uplatiiovat pravidla a dbat na jejich dodrZovani v§emi ucastniky utkani.

° Musi mit pii sob¢ patii¢né vybaveni — pistalka, zlut4 a Cervena karta, hodinky, tuzka,

vlastni zdznamy o utkani.

° Vést si zaznam o pribehu utkani, o udélostech, které se ptihodi béhem, pied i po
utkani.
° Upoustét od trestani v okamziku, kdy je pfesvédcen, Ze kdyby tak ucinil, poskytl by

vyhodu tymu, ktery se provinil - tzv. vyhoda ve hte.

Vyklad: Pravidlo o poskytnuti vyhody neuplatiiovat, pokud doslo pri zdakroku ke zranéni,

které si vyzaduje okamzité oSetren.
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Pti uplatnéni pravidla o vyhod¢ ve hie po zakroku, ktery je podle pravidel nutno
trestat napomenutim nebo vyloucenim, rozhod¢i hrac¢e napomene nebo vylouci az pti

prvni situaci, kdy je mi¢ mimo hru.

Dat znameni k opétovnému zahéjeni hry po kazdém pteruSeni hry, ke kterému doslo
ze strany rozhodciho (tedy nikoliv autovy kop, vyhoz od branky nebo rohovy kop),
kromé situace, kdy vhazuje mic rozhod¢iho. Znameni dava pistalkou nebo ustné, a to

tak hlasit¢, aby nemohlo dojit k pochybnostem, zda byla hra zahajena.

Dbat na dodrzeni doby trvani hry. Hraje vZzdy na 2 x 25 minut hrubého ¢asu. Pti hie
jsou vzdy rozhodujici hodinky hlavniho rozhodc¢iho.
Ukoncit pred¢asné utkani v téchto ptipadech:
e pocet hracu jednoho z druzstev na hraci plose klesl pod tfi, pficemz toto druzstvo
jiZ nemé moznost postavit ndhradnika;
e v piipadé tmrti nékterého z ucastnikii hry nebo divaka;
Ucastnikem hry se rozumi nejen hraci na hract plose i na laviéce ndahradnikii, ale i
trenéri, funkcionari (véetné lékare, maséra atd.), rozhodci a casomeric
e na zékrok policie;

e pii nasili pachaném na rozhod¢im (inzultaci) hracem, trenérem nebo
funkciondfem nckterého z druzstev nebo jinou osobou. Inzultaci se rozumi
zejména: udefeni, kopnuti, umyslné¢ podrazeni, ndasilné vrazeni, cloumani,
vyrazeni pistalky z ust, umyslné udefeni mi¢em nebo jinym predméetem.

Vyklad: Inzultaci neni napv. plivnuti na rozhodciho, politi vodou, vytrzeni karet z

ruky apod. To je kvalifikovano pouze jako hrubé nesportovni chovani.
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Hlavni rozhod¢i ma pravo:
Pterusit hru pro jakékoliv poruseni pravidel.

Neumoznit vstup na hraci plochu zadné jiné osob¢, kromé druhého rozhod¢iho a

hra¢t obou muzstev, bez jeho souhlasu.

Pterusit hru, jestlize byl podle jeho ndzoru hra¢ vazné€ zranén, nechat jej podle
potieby osetfit nebo nechat odnést z hraci plochy a poté hru okamzité znovu zahajit.
Jestlize je hrac zranén tak, ze to nevyzaduje okamzité oSetfeni, rozhod¢i hru
neprerusi, pokud je mic¢ stale ve hie. Hrac, ktery je schopen dojit k postranni care,
nebude oSetfovan na hraci ploSe. Hrac, ktery krvaci, musi neprodlené¢ opustit hraci

plochu.

Vykazat ze hristé jakéhokoli ucastnika utkani, ktery se podle jeho nazoru provini
nasilnym chovanim, vaZznym faulem ve hie, nadavkami, hanlivymi vyroky ¢i jinym
nesportovnim chovanim. Po skonceni utkani uvede tuto skutec¢nost a jeji okolnosti v
zapise o utkani. Takto vykazany Gcastnik opusti bez zbytecnych prodlev hraci plochu
(nesmi samoziejmé zistat ani na hracské lavicce). Napomenuti hrace signalizuje
rozhod¢i zlutou kartou, vylouceni hrace kartou cervenou. Ostatni ucastniky hry

vykazuje Ustné.

Rozhodnout, zda mic¢, poskytnuty ke hte, odpovida pravidlu 2. Pokud tomu tak neni,
mi¢ vyménit.

Prerusit nebo dokonce pfedcasné ukoncit utkani z téchto divodi:

e pro tmu nebo Spatnou viditelnost;

e pro Spatné povétrnostni podminky (boutka, snih, prudky vitr), které by podle jeho

nazoru mohly ohrozit zdravi hracu;
e pro nezpusobilost hraci plochy;

e hraji-li hraci tak, ze je ohrozeno jejich zdravi a je-li napominani a vylu¢ovani

neucinné a napravu nezjednaji na vyzvu rozhod¢iho ani kapitani druzstev;

e pro trvaly nezajem nékterého z druzstev na regulérnosti utkani;
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e pokud vylouc¢eny hraé, nebo vykazany ucastnik utkini odmita opustit hraci
plochu i po uplynuti lhiity stanovené rozhod¢im kapitanovi jeho druzstva
(rozhod¢i vzdy nejprve stanovi kapitanovi lhitu cca 1-2 minuty na zjednani
poradku);

e pro opakované hrubé nesportovni projevy obecenstva, které by podle jeho nazoru
mohly ohrozit bezpecnost uCastnikli utkani (napt. opakované vnikani obecenstva
na hraci plochu, hazeni nebezpecnych predméti, petard, svétlic apod. na hraci

plochu).

Vyklad: Rozhodci provadi pri rizeni utkani srozumitelnou signalizaci. S hraci v priibéhu
zdapasu nediskutuje. Jedinym, kdo smi vznést k rozhodcimu dotaz ¢i pripominku v
pribéhu utkani, je kapitan druzstva. Musi tak ucinit slusnou formou a tak, aby nebyl

narusen plynuly priibéh hry.

° Vyzadat si, aby konkrétni hrac¢i potvrdili svou totoznost dokladem, kde jsou potfebné

udaje a fotografie.

2.6  Druhy rozhodci
Druhy rozhod¢i se pohybuje po opacné podélné strané hiisté nez hlavni rozhod¢i - zpravidla
po té, na které nejsou umistény hracské lavice. Ma stejné pravomoci jako hlavni rozhod¢i. Je
rovnéZ vybaven pist’alkou.

Hlavni rozhod¢i si maze prohodit s druhym rozhod¢im stranu, ze které¢ bude utkani fidit, a to

vewr

Druhy rozhod¢i (postranni) ma zarovenn povinnost nahlasit svoji pfitomnost hlavnimu
rozhod¢imu a zkontrolovat, zda hlavni rozhod¢i zapsal jeho ptitomnost do zapisu. V piipade

ze, druhy rozhod¢i nebude zapsan v zapise, bere se to jako kdyby se nedostavil.

V pfipad¢ rozporné signalizace druhého rozhod¢iho s hlavnim, plati vzdy rozhodnuti hlavniho
rozhodc¢iho. V piipadé nepatficnych zésahii druhého rozhod¢iho do rozhodovani se muze
hlavni rozhod¢i obejit bez jeho sluzeb, zafidi jeho vyménu nebo zbytek utkdni odiidi sam a

celou zalezitost popise v zapise o utkani.
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V piipad¢, Ze se hlavni rozhod¢i nedostavi do deseti minut po fadném zacatku hry, ptrebira

druhy rozhod¢i jeho funkci a zapas odfidi jako hlavni. Celou situaci po zapase uvede do

zapisu o utkani a nalezi mu plny honoraf.

2.7

2.8

Doba trvani hry

Doba trvani hry je tvotfena dvéma polocasy o délce 25 minut. Pipadné odlisnosti

hraci doby upravuje rozpis ¢asti soutéze (finalova utkani).
Dodrzovéani odmétovani Casu je sledovano hlavnim rozhod¢im.
Rozhodujici je ¢as hlavniho rozhod¢iho, ne vysledkové svételné tabule.

V ptipad¢ zahravani pokutového kopu musi byt vzdy délka polo€asu prodlouzena az

do jeho fadného zahrani.

Délka polo€asové prestavky nesmi piekro€it 5 minut.

Zahajeni hry

Pted zah4jenim utkéani se provede losovani. Vitéz losovani ma moZnost vybéru

strany nebo uvodniho vykopu.

Po signalu daném rozhod¢im bude proveden zahajovaci vykop. Mic€ pfi tom musi stat
ve stfedu hfiSté na znacce a v ustalené poloze. Hra¢i stoji na svych vlastnich
polovinéch hraci plochy a hrac¢i druzstva, které vykop neprovadi, stoji ve vzdalenosti
nejméneé tii metrt od mice, dokud neni vykop proveden. Mic je ve hie, jakmile se po
provedeni kopu pohne ze stiedové znacky. Hra¢ provadéjici vykop se nesmi mice

dotknout podruhé diive, nez se jej dotkl jiny hra¢ na hraci plose.
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Zahajovaci vykop je provadén v téchto piipadech:
e na zacatku utkani;
e na zacatku druhého polocasu;
e po dosazeni branky (zahrava druzstvo, které obdrzelo branku).

Po polocasové prestavce si druzstva vymeéni strany i hracské lavice a vykop bude

provadén hracem opacného druzstva nez na zacatku utkani.
Branky miiZze byt dosazeno pfimo ze zahajovaciho vykopu.

V ptipadé Spatného rozehrani vykopu ze stiedové znacky musi byt vykop opakovan.
Pouze pokud se hra¢ provadéjici vykop dotkne mice podruhé diive, nez se mice dotkl
jiny hrac¢, bude soupetovu druzstvu pfiznan neptimy volny kop z mista, kde se
piestupek stal.

Pti znovu zahdjeni utkani po doasném pieruSeni hry z jakékoli pfi¢iny neuvedené v
téchto pravidlech a nezpisobené prestupkem nebo chybou nékterého z druzstev, za
ptedpokladu, Ze mi¢ pied timto pferuSenim neopustil hraci plochu, rozhod¢i vhodi
mic rozhod¢iho v misté, kde se mic nachazel pred prerusenim hry. V pfipad¢, Ze se
mic¢ nachazel v pokutovém izemi, je mi¢ vhozen na ¢afe pokutového uzemi v bodg¢,
ktery je nejblize mistu, kde se mi¢ nachazel pfi preruseni. Mic je ve hie v momenté¢,

kdy se dotkne zemé¢ a poté se ho dotkne néktery z hracti na hraci ploSe.

Rozhod¢i musi vhozeni mice opakovat, pokud:

e micC po vhozeni piejde postranni nebo brankovou ¢aru, aniz by se ho dotkl jiny
hrac;

e se mice dotkne nektery hra¢ diive, nez mi¢ dopadl na zem.

Cekaci lhiita je 10 minut od &asu stanoveného v rozpisu utkan.
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2.9 Mic ve hire a mimo hru

29.1 Mic je mimo hru:

° kdyZ celym objemem piejde brankovou nebo postranni ¢aru at’ uZ po zemi nebo ve
vzduchu;

° kdyz hra byla pterusena rozhod¢im;

° kdyz se mi¢ odrazi od rozhod¢iho stojiciho na hraci plose (nasleduje mic¢
rozhodciho);

° kdyz se dotkne okolnich cizich pfedmétt (basketbalovy kos, svétlo apod.).

2.9.2 Mic je ve hre:
° Ve veskerém ostatnim ¢ase od zahajeni hry do konce, v¢etné nasledujicich situaci:
e Mic se odrazi od bievna nebo brankové tyce zpét do hiisté.

e V piipad¢ predpokladaného poruseni pravidel, dokud neni rozhod¢im u¢inéno
rozhodnuti o preruseni hry, tedy je ponechdna “vyhoda ve hie s ocekdvanym
ucinkem”.

Vyklad: Dotkne-li se mi¢ pri hre cizich predmétii, hra bude opét zahdjena autovym kopem
proti druzstvu, jehoz hrac¢ se mice dotkl jako posledni pred dotykem ciziho predmétu. Kop je

zahravan z mista na blizsi postranni care kolmo k mistu, kde se jich mic dotkl.

2.10 Dosazeni branky

Branky je dosazeno, pokud tato pravidla nestanovi jinak, ptejde-li mi¢ celym objemem ptes
brankovou ¢aru mezi brankovymi ty¢emi a pod bievnem za piedpokladu, Ze nebyl hozen,
donesen nebo zamérn¢ vrzen rukou nebo pazi hraCem utociciho druzstva vcetné jeho
brankafe. Druzstvo, které v priibéhu zépasu zaznamena vétSi pocet branek, bude vitézem.
Jestlize nebude dosazeno zadné branky nebo bude dosazeno stejného poctu branek obéma
druzstvy, zapas skon¢i remizou. V tomto pifipadé mohou propozice soutéze natidit

prodlouzeni utkani pokutovymi kopy.
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Vyklad: Branky nelze dosdhnout primo z autového kopu, rukou, primo z nepiimého volného
kopu, primo z vyhozu brankare. Vlastni branky nelze dosdhnout ze zadné standardni situace
(autovy, rohovy, volny primy nebo neprimy kop). V tom pripadé se zahrava rohovy kop. V

pripade vyhozu od branky, ktery skonci ve vlastni brance, zaleZi na tom, opustil-li mi.

pokutové uzemi. Pokud ano, zahrava se rohovy kop, pokud ne, opakuje se vyhoz.

2.11 Fauly, chyby a nesportovni chovani
2.11.1 Primy volny kop

Ptimy volny kop rozhod¢i nafidi, jestlize se hra¢ dopusti nékterého z nasledujicich prestupkli
vuci soupeti zptisobem, ktery je podle nazoru rozhodc¢iho nedbaly, bezohledny, nebezpecny

nebo za pouZiti nepfimeétené sily:

e kopne nebo se pokusi kopnout soupete;

e podrazi soupere, nebo se snazi nastavenim nohy nebo skréenim pad soupete zplsobit;

e skoci na soupere;

e vrazi do soupete nebezpeCnym zplisobem, aniz se soupef brani, nebo prudce vrazi do
soupefe ramenem;

e napadne protihrace zezadu, vrazi do soupefe zezadu, aniz by mu soupet branil ve hie;

e brani soupefi v pohybu, pfi¢emz dojde ke kontaktu;

e uhodi nebo se snazi uhodit soupete;

e na soupeie a na rozhodc¢iho plivne nebo ho kousne;

e drzi soupefe;

e str¢i do soupere;

e nedovolené zastavi soupefe;

e hodi pfedmét na mic, soupete nebo rozhodciho, nebo predmétem, ktery drzi v ruce, se
dotkne mice

e ohrozi soupete skluzem.

Vyklad: Skluzem se rozumi jakékoliv klouzani se vpred ¢i do stran po povrchu hraci plochy
za vyuZziti jeho kluzkosti za ucelem zabranit protihraci v dalsi hie. Pokud neni skluz veden

proti osobé protihrdace nebo jinym nebezpecnym zpiisobem, netresta se. NezdleZi na
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vzdalenosti od protihrdce, ale na sméru vedeni zakroku. Pokud je skluz veden do souboje s
protihracem, tresta se volnym primym kopem. Pokud je pri tom protihrac nebezpecné ohrozen,
tresta se navic napomenutim. Pokud dojde k primému nebezpecnému zasazeni protihrdce,
tresta se vyloucenim. Brankari ve vlastnim pokutovém tizemi je povoleno hrat skluzem i pri
souboji 0o mic¢ za predpokladu, Ze si nepocina nebezpecné vici protihraci a zaroven skluz

nekonci mimo pokutové vzemi.

e zahraje micC rukou, tedy mic rukou nebo pazi zadrzi, hodi, nese, pfipadn¢ do mice strci

(netyka se brankare ve svém vlastnim pokutovém uzemi).

Vyklad: Pri zasazeni mice rukou je dulezité, jde-li o umysiny pohyb proti mici a neprirozené
zvetseni objemu teéla. Pokud mic zasdahne ruku, ktera se prirozené pohybuje (v béhu) a tec¢
mice je zjevné neumysina, necha rozhodci pokracovat ve hre. Ruka/paze nesmi zvétsovat
objem téla. Rozhodujici pro posouzeni je i vzdalenost hrace od mice. Za hru rukou je

povazovan dotek ruky nad urovni ramene.

Volny pfimy kop bude zahravan soupefovym druZstvem z mista, kde doSlo k poslednimu
piestupku (v pfipadé ponechdni vyhody ve hie). Rozhod¢i miize navic podle zavaznosti
prestupku uzit napomenuti nebo vylouceni vinika. Pokud hra¢ druzstva spacha nektery z vyse
uvedenych prestupkit ve vlastnim pokutovém uzemi, bude jeho druzstvo potrestano
pokutovym kopem, a to bez ohledu na postaveni mice v okamziku prestupku, pokud je mic ve
hie. Volny piimy kop z vlastniho pokutového Gizemi je mozné zahrat z kteréhokoliv mista v

tomto Uzemi.

2.11.2 Neprimy volny kop
Nepiimy volny kop je natizen, pokud hrac:

e hraje zplsobem, ktery je mozno povaZovat za nebezpecny, napt. se pokousi kopnout

do mice, ktery je v drZeni brankare;
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neni v kontaktu s mi¢em, a pfitom umyslné brani soupeti ve hie (bé¢ha mezi soupefem
a mi¢em nebo vystavuje télo tak, aby branilo soupefi a tvotilo piekazku mezi
soupefem a mi¢em - bez kontaktu);
atakuje brankare, krom¢ piipadu, kdy brankat hraje mimo vlastni pokutové uzemi
brani brankaii v rozehrani mice rukama;
v pribchu letmého stfidani vstoupi na hraci plochu dfive, nez ji vystiidany hra¢ opusti
nebo na hraci plochu vstoupi nebo ji opusti na nespravném miste;
projevuje slovem nebo naznakem nesouhlas s rozhodnutim rozhod¢iho;
provini se nesportovnim chovanim (napf. se snazi soupete zmast vykiikem pfihraj,
pust’ apod., pouziva na hfisti sprostych slov ¢i gest at’ uz k sob¢ ¢i jinym osobam,
odmita si okamzité upravit vystroj po upozornéni rozhod¢im, po vyzuti obuvi
pokracuje ve hie bez ni);
dopusti se jiného prestupku, ktery neni ptesn¢ specifikovan, ale kviili némuz je hra

prerusena za ucelem napomenuti nebo vylouceni hrace.

Déle bude nepiimym volnym kopem potrestano druzstvo, jehoz brankar se dopusti nékterého

z nasledujicich prestupki:

ovlada mic¢ (ma jej pod kontrolou) na vlastni poloving hraci plochy déle nez 4 vtetiny;
rukama se dotkne mice, ktery mu byl imysIn¢ pfihran hra¢em jeho druzstva, a to Casti
nohy od kolene niZe (tyka se i autového kopu);

znovu zahraje mic¢em na vlastni poloving, ktery mél predtim ve své moci a rozehral ho

svym spoluhraciim, aniz by se jej dotkl protihrac.

Podrobné vysvétleni dvojiho hrani:

1)

2)

Brankar smi hrat na vlastni poloviné micem podruhé teprve tehdy az se mice dotkne
souper. Neni rozhodujici, zda mic prekrocil stredovou caru. To v praxi znamend, Ze
nelze hrat tzv. ,,power-play* tak, ze budete prihravat brankari ze souperovy poloviny
zpét na vlastni polovinu. Pokud chcete hrat ,,power-play“, tak musi brankar hrat na
souperove polovine hristé, kde muze hrat bez omezeni.

Brankar smi hradt na vlastni poloviné pouze poprvé (prvni dotek). To znamend, Ze

pokud brankar zahraje (dotkne se mice) micem poprvé na utocné poloviné hristé
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(napr. po rozehrani autu spoluhracem na souperovu polovinu), nesmi uz hrat na

viastni poloviné (druhy nebo jakykoli dalsi dotek) bez doteku soupere.

Neptimy volny kop bude zahravan z mista, kde doslo k pirestupku, mimo ptipady, kdy k
piestupku doSlo uvnitt vlastniho pokutového tizemi. V takovém piipadé zahrava soupetrovo
druzstvo neptimy volny kop z ¢ary pokutového tzemi v bodé, ktery je nejblize mistu
prestupku.

Pro rozliSeni neptimého volného kopu od ptimého zveda rozhod¢i pti nepfimém volném kopu
nad hlavu napnutou pazi s rozevienou dlani a drZi ji nad hlavou tak dlouho, dokud neni mic¢

uveden do hry.

Vyklad: Neprimy volny kop se nenarizuje, pokud brankar prehodi mic pres stredovou caru.

2.11.3 Napomenuti hrace
Hrac¢ bude napomenut, jestlize:

° v pribchu letmého stiidani vstoupi na hraci plochu dfive, nez ji stiidany hra¢ opusti

nebo na hraci plochu vstoupi z nespravného mista;

° opakované porusuje pravidla hry;

° projevuje slovem nebo naznakem nesouhlas s rozhodnutim rozhodc¢iho;

° provini se nesportovnim chovanim podle bodu 2. z tohoto pravidla;

° umyslné opusti hraci plochu mimo z6nu pro stiidani bez povoleni rozhod¢iho;

° odmita dodrzet fadnou vzdalenost od mice pii soupetoveé rozehrani nebo se jinak

snazi rozehrani zabranit;

° zdrzuje navazani hry;
° zmaii soupefi slibné€ se rozvijejici akci nedovolenym zakrokem, za ktery se natizuje

volny pfimy, event. pokutovy kop.

Jestlize jsou navazné spachany dva samostatné prestupky, za které se napomind (i tésné po

sob¢), musi nasledovat dvé napomenuti.
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Dojde-li k napomenuti hra¢e Zlutou kartou, pokracuje jeho druzstvo ve hie po dobu 2 minut
oslabeno o tohoto napomenutého hrace. Tento hra¢ nesmi byt v pribéhu trestu stiidan. Po 2

minutich ¢i po obdrZeni branky smi postizené druZstvo doplnit pocet hra¢li na hraci ploSe.

Poznamka: Toto pravidlo plati i pro brankdre, tj. pokud je napomenut Zlutou kartou brankar,

nahradi ho v brance po dobu trestu néktery z hracu.

2.11.4 Vylouceni hrace

Hrac¢ bude vyloucen ze hry, pokud se dopusti nasledujicich ptestupki:

° provini se nebezpecnym faulem;

° chova se hrub¢ nesportovné;

° pouziva urazlivych nebo hanlivych vyroku a gest;

° podruhé se provini napominatelnym prestupkem (druha zluta karta);

° plivne na soupete nebo jinou zucastnénou osobu;

° zabrani soupeti ve skdrovani tumyslnym zahrdnim rukou (kromeé brankare ve

vlastnim pokutovém tzemi);

° zmaii soupefi vyloZenou brankovou pfilezitost nedovolenym zékrokem, za ktery se

nafizuje volny ptimy, event. pokutovy kop.

Pokud je hra¢ vyloucen za prestupek v bod¢ 2, 3 a 5, aniz by doSlo k jinému poruseni
pravidel, pak bude hra po vylouceni hraCe znovu zahéjena nepiimym volnym kopem z mista
piestupku proti jeho druzstvu. Vyjimkou je opét pokutové tizemi, kdy je kop zahravan z Cary

pokutového tzemi nejblize k mistu prestupku.

Dojde-li k vylou€eni hrace, nesmi se dotycny hra¢ znovu vratit do hry, ale musi neprodlené
opustit oploceny prostor hiisté. Jeho druzstvo pokracuje ve hie po dobu 5 minut oslabeno o
jednoho hrace, pokud v této dobé neinkasuje branku. Po 5 minutidch ¢i po obdrzeni branky

smi postizené druzstvo doplnit pocet hracti na hraci ploSe né€kterym nahradnikem.

Pro doplitovani hract po pétiminutovém trestu plati tyto dalsi zasady:
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° jestlize obé druzstva hraji vinou vylouceni ve stejny Cas o tfech nebo ¢tyfech hracich
a je dosazeno branky, ob¢ druzstva pokracuji dale ve stejném poctu hract;
° jestlize hraje pét nebo Ctyfi hraci proti ttem a druzstvo s vétSim poctem hract

dosahne branky, smi druzstvo s mensim poctem hrac¢t stav doplnit pouze o jednoho

hrace;
° jestlize dosahne branky druzstvo s mensim poctem hracl, pocet hracl se nemeéni;
° pokud jsou vylouceni z jednoho druzstva tfi hraci, pak se maze druzstvo doplnit na

tf1 hrace na hfisti a tfetimu vylou¢enému hraci se trest za¢ind pocitat az po skonceni

trestu prvniho vylouc¢eného;

° pokud druzstvo nemuze doplnit stav hract na potfebny minimalni pocet tii (2+1),

pak rozhod¢i zapas predcasné ukonci.

Kontrola dodrZzeni doby dvouminutového trestu je ukolem hlavniho rozhod¢iho, pokud se
nedomluvi rozhod¢i jinak. Hrac¢, ktery se zapojuje do hry na misto napomenutého nebo

vylouceného hrace, tak smi u€init ihned po uplynuti trestu.

2.12  Volné kopy
Volné kopy se rozdéluji do dvou kategorii:
Primy — ze kterého Ize piimo dosahnout branky.

Nepiimy — ze které¢ho nemuze byt pfimo dosazeno branky, pokud se pifed dosazenim branky

mice nedotkl jiny hrac nez hra¢ zahravajici volny kop.
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Od mista, ze kterého se zahrava volny kop, musi byt vSichni hrac¢i soupetova
druzstva vzdéleni nejméné 5 metrti. Mic takto rozehravany musi lezet v klidu na

misté kopu a ve hie je aZ poté, co se pohne.

Pokud se hrac¢ druzstva, proti kterému je volny kop zahravan, pfiblizi k mici diive,
nez je rozehran, rozhod¢i natidi opakovani volného kopu a provinivsiho se hrace
napomene.

Hrac zahravajici volny kop se po jeho zahrani smi znovu dotknout mice az poté, co
se jej dotkl kterykoli jiny hrac. Pokud hrac toto pravidlo porusi, natidi rozhod¢i proti
jeho druzstvu neptimy volny kop z mista, kde se hra¢ dotkl mice podruhé.

Pokud druzstvo zahravajici volny kop zbyte¢né otéli s rozehranim a prekroci pti tom
dobu 4 vtefin, rozhod¢i piizna soupefovu druzstvu nepiimy volny kop z téhoz mista.
Volné kopy zahravané z vlastniho pokutového izemi mohou byt rozehrany z

kteréhokoliv mista uvniti tohoto tizemi.

Pokutovy kop

Pokutovy kop se nafizuje proti druzstvu, jehoZ hra¢ se dopustil prestupku, za ktery se natizuje

volny pfimy kop, a to uvnitf vlastniho pokutového tzemi. Z pokutového kopu miize byt

pfimo dosazeno branky. V ptipadé zahravani pokutového kopu musi byt vzdy doba trvani hry

prislusného polocasu prodlouzena tak, aby mohl byt pokutovy kop fadné zahran. At je

pokutovy kop zahravan v prubéhu normalni hraci doby nebo v pribéhu nastaveni, branka

musi byt uzndna i pres to, ze mi¢ pred tim, nez proSel mezi brankovymi ty¢emi a pod

bifevnem se dotkl bud’ n¢které z téchto ty¢i nebo bievna nebo brankéie, nebo kombinace

téchto moZnosti, za pfedpokladu, Ze nedoslo k jinému poruSeni.
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2.13.1 Prizahravani pokutového kopu musi byt dodrzeny tyto zasady:
° Mi¢ musi stat v klidu 6 metrit od branky

° Hrac, ktery kop zahrava, musi byt pred tim, nez d4 rozhod¢i pokyn k zahrani,

zieteln€ identifikovan zvednutim ruky.

° Brénici brankaf musi stat celem do htiste€ na své brankové ¢afe mezi brankovymi
ty¢emi, dokud mic¢ neni ve hie (miize pohybovat nohama a ¢init klamné pohyby

télem).

° Hrac zahravajici pokutovy kop musi kopnout mi¢ doptfedu a nesmi se mic¢e dotknout
podruhé diive, nez se mice dotkne kterykoli jiny hra¢. Mi¢ je ve hie, kdyz se pohne

vpred.

° Ostatni hraci obou druzstev zlstavaji na hraci ploSe mimo pokutové izemi nejblize 6

metrd od brankové ¢ary a nejblize 5 metri od mice.

2.13.2 Za poruSeni ustanoveni tohoto pravidla:
° branicim druZstvem: kop bude opakovan, pokud nebylo dosazeno branky;

° utocicim druzstvem: pred zahranim kopu a je-li dosaZeno branky, ta nebude uznana

a kop bude opakovan,;

° hracem provadéjicim kop: po zahrani kopu, bude soupetovu druzstvu ptiznan

nepiimy volny kop z hranice pokutového tzemi.

2.14 Autovy kop (rozehrani)

Ptejde-1i mi¢ celym svym objemem pfes postranni ¢aru, at’ uz po zemi nebo ve vzduchu, bude
vykopavan zpét do hry jakymkoli smérem z mista, kde pteSel postranni ¢aru. Rozehravat bude

hra¢ opacného druzstva nez toho, jehoz hra¢ se mice dotkl posledni na hraci ploSe.
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Pro rozehrani plati tyto zasady:

v okamziku rozehrdvani se exekutor autového kopu nemusi nohou dotykat postranni
cary;
mic v okamziku rozehravani musi stat nehybné na postranni ¢are, kde mic opustil

hraci plochu.

Autovy kop musi byt rozehran primo z postranni ¢ary, pricemz nezalezi na postaveni

rozehravajici hrace (je povolen i preslap).

Hra¢ musi kop provést do 4 vtefin od okamziku, kdy ma mi¢ v moci tak, Ze je
schopen kop provést, je na misté kopu a hraci soupete jsou vzdaleni 5 metrit od mista

rozehrani.

Hrac, ktery provedl rozehrani, nesmi hrat mi¢em podruhé diive, nez se mice dotkne
kterykoli jiny hrac, jinak je ptfiznan soupefovu druzstvu nepiimy volny kop z mista,

kde se hra¢ dotkl mice podruhé. Mic je ve hte, jakmile se pohne.

Hréci muzstva, které rozehrani neprovadi, museji byt vzdaleni nejméné 5 metra od
mista rozehrani. Musi se vzdalit okamzité bez zjevné snahy hrat mi¢. Jako branéni ve
hte je posouzeno i to, kdyz nedojde ke kontaktu s mi¢em. V ptipad¢ nedodrzeni

vzdalenosti musi byt rozehrani opakovano a vinik napomenut.

Z rozehrani nemuze byt pfimo dosazeno branky. V ptipad¢ poruseni bodu 1 az 3 je

rozehrani pfiznano hracim soupetfova druzstva.

Vyhoz od branky

Vyhoz od branky se natizuje, kdyZ mi¢ celym svym objemem piejde po zemi nebo vzduchem

ptes brankovou ¢aru poté, co se mice naposledy dotkl hrace utoc€iciho druzstva, a nedoslo k

dosazeni branky.

Z vyhozu od branky nemiiZze byt pfimo dosazeno branky. Jestlize mi¢ ptimo z vyhozu od

branky skon¢i v brance druzstva, jehoz brankaf vyhoz od branky provedl, natidi rozhod¢i

rohovy kop ve prospéch druzstva soupete. Pokud mi¢ pfimo z vyhozu od branky skonci v
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brance druzstva, jehoz brankar vyhoz od branky neprovedl, natidi rozhod¢i vyhoz od branky

ve prospéch tohoto druzstva.
Postup:

e Mic je hozen nebo pustén z jakéhokoliv mista v pokutovém uzemi brankarem
braniciho druZzstva.

e Mic je ve hte, jestlize byl hozen nebo pustén na zem a zjevné se pohnul.

e Mic musi byt rozehran do ¢ty sekund od okamziku, kdy je brankaft ptipraven
mi¢ od branky rozehrat, nebo od okamziku, kdy rozhod¢i d4 pokyn k provedeni
vyhozu od branky.

e Hraci druzstva soupete se nesmi nachdzet v pokutovém uzemi, dokud mi¢

nebude ve hfe.
Trestni ustanoventi:

Pokud se rozehravajici brankat znovu dotkne mice diive, nez se mice dotkne jiny hra¢, natidi

rozhod¢i NVK; pokud rozehravajici brankai zahraje podruhé rukou:

e nafidi rozhod¢i ptfimy volny kop;

e nafidi rozhod¢i NVK, jestlize k prestupku doslo v pokutovém tzemi brankare.

Pokud v okamziku provedeni vyhozu se néktefi hrac¢i soupete nachazeji uvniti pokutového
uzemi, protoZe ho neméli ¢as opustit, rozhod¢i neché pokracovat ve hte. Jestlize ale hrac
soupete, ktery se v dob¢€ provedeni vyhozu nachazel v pokutovém tuzemi, nebo ktery do
pokutového tizemi vstoupil diive, nez doslo k rozehrani mice, se mi¢e dotkne nebo brani jeho
rozehrani, necha rozhod¢i vyhoz od branky opakovat.

Pokud hra¢ vstoupi do pokutového tizemi diive, nez doslo k rozehrani mice a dopustil se
ptestupku nebo byl faulovan soupefem, mize rozhodc¢i hraci, ktery se dopustil piestupku,

udélit osobni trest, a vyhoz od branky necha opakovat.

Volny nepiimy kop se zahrava z ¢ary pokutového uzemi nejblize mistu, kde doslo k poruSeni

pravidel.
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Vyklad: Pokud by z vyhozu od branky vhodil brankar mic primo do viastni branky (bez
doteku zemé), branka neplati a je narizen rohovy kop. Pokud ovsem brankadr zachyti mic ze

hry a hodi si ho do branky, branka plati, mic byl ve hre.

Neptimy volny kop se nenatizuje, pokud brankaf prehodi mic ptes stiedovou caru.

2.16 Rohovy kop

Piejde-li mi¢ celym objemem brankovou ¢aru mimo ¢ast mezi brankovymi tyCemi a pod
bfevnem, at’ uz ve vzduchu nebo po zemi a byl naposledy zahran hra¢em bréaniciho druzstva,

bude zahravan rohovy kop.

2.16.1 Pro zahrani rohového kopu plati tyto zasady:

° Mic¢ musi stat nehybné na spojnici autové a brankové cary.

° Hraci druZstva, které kop neprovadi, musi dodrZet vzdalenost 5 m od mista
rozehrani.

° Hrac zahravajici rohovy kop musi rozehrat do 4 vtefin od okamziku, kdy ma mic¢ v

moci tak, ze je schopen kop provést, je na misté kopu a hraci soupete jsou vzdaleni 5

metru od mista rozehrani.

° Hrac zahravajici rohovy kop nesmi hrat mi¢em podruhé diive, nez se mice dotkl
kterykoli jiny hrac, jinak je soupetovu druzstvu pfiznan nepiimy volny kop z mista,

kde se hra¢ dotkl mice podruhé. Mic je ve hie, jakmile se pohne.

° Ptimo z rohového kopu miize byt dosazeno branky.

Pokud hrac¢ pii spravném provedeni rohového kopu kopne mi¢ do soupete, aby jim mohl sam
znovu hrat, a neucini tak nedbale, bezohledné nebo za pouZzitim nepfiméeiené sily, neché
rozhod¢i ve hie pokracovat.

V ptipadé€ jakychkoli provinéni proti pravidlim ze strany rozehravajiciho druzstva natidi
rozhod¢i vyhoz od branky ve prospéch braniciho druzstva. U jakychkoli jinych pfestupkt ze

strany braniciho druzstva necha rozhod¢i rohovy kop opakovat.
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2.17 Kopy ze zna¢ky pokutového kopu

Kopy ze znacky pokutového kopu budou zahravany v ptipadé€, ze propozice soutéze ukladaji

rozhodnout o vitézi utkani. V tomto ptipad¢ budou uplatnény nasledujici podminky:

° Rozhod¢i vybere mi¢, kterym budou zahravany vSechny kopy a urci branku, na

kterou se budou kopy provadét.
° Provede losovani pomoci mince. Druzstvo, které los vyhralo, si vybere potadi.

° Rozhod¢i si zapiSe Ctvetici hracli obou druzstev. Tato Etvetice bude vybrana ze vSech

dvanacti hrac¢i uvedenych na soupisce druzstva k utkani.
° Ctyti kopy budou stiidavé zahravany kazdym druzstvem.

° Jestlize po zahrani ¢tyfech kopt vstielilo jedno z druzstev vétsi pocet branek, stava

se vitézem.

° Jestlize po zahrani ctyfech kopt dosahla obé druzstva stejného poctu branek nebo
nebylo dosaZeno Z4dné branky, zahravani kopii bude pokracovat po jednom ve
stejném poiadi do té¢ doby, nez obé druzstva zahraji stejny pocet kopti (nemusi to byt
nezbytné Ctyfi kopy) a jedno druzstvo dosdhne o branku vice nez druzstvo druhé.

° Tyto dodatecné kopy mohou zahravat libovolni hréaci a to 1 hraci, kteti se zic€astnili
prvni série kopl vCetné brankare.

Vyklad: Dodatecné kopy, miize napr. zahrat pouze jediny hrac z tymu. Neni povinnosti hrdace

stridat.

° Vylouc¢eny hrac se kopli nesmi zucastnit.
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° Kterykoli hra¢ opravnény ke hie v utkani smi kdykoli pfevzit misto svého brankate.
° Brankar stejného druzstva, jako je stielec provadéjici kop, zlistava na hraci plose

mimo pokutové izemi a nezasahuje do hry.

° Pti provadéni kopti jsou na hraci ploSe pouze hraci obou druzstev a oba rozhodc¢i.
Hréaci s vyjimkou zahravajiciho stielce a obou brankait se shromazdi na druhé
poloviné hiisté, nez je branka urcend k provadéni kopii. Tuto oblast hfisté a hrace
kontroluje druhy rozhod¢i. Hlavni rozhod¢i kontroluje poradi hracti, dba na spravny
zépis stielct branek. Pii provadéni kopt kontroluje spravné postaveni mice,

postaveni a pohyb brankafe 1 stielce a signdlem pistalkou dava povel k zahrani kopu.

2.18 Zavéreéna ustanoveni

Pokud tato pravidla nestanovi jinak, plati pravidla futsalu.
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